
СЦЕНАРИЙ
ЛОГОПЕДИЧЕСКОЙ   ИГРЫ - КВЕСТ 
«В ПОИСКАХ СТРАНЫ ПРАВИЛЬНЫХ ЗВУКОВ”
Цель игры: создание оптимальных условий в ходе приключенческой игры-поиска, позволяющие обучающимся реализовать свои речевые и творческие способности, закрепление умения пользоваться правильной, чистой речью.
Коррекционно-образовательные задачи: повысить познавательно-речевую активность, учить вместе решать задачи, создавать положительный эмоциональный настрой.
Коррекционно-развивающие задачи: развивать слуховое и зрительное внимание, память, мышление, тонкую и общую моторики, фонематический анализ и синтез, умения ориентироваться в пространстве; совершенствовать грамматический строй речи, умение контролировать поставленные звуки в свободной речи, развивать связную речь.
Коррекционно-воспитательные задачи: воспитывать умение работать в команде, соблюдать правила игры, прививать любовь к чтению, интерес к логопедическим занятиям.
Оборудование: музыкальная колонка, игрушки: сова, экскаватор, избушка, рыбка, буквы, мягкие пазлы, шишки, карточки с заданиями, сундучок, вырезанные буквы, 
ХОД ИГРЫ
Логопед: - Здравствуйте ребята! Сегодня у нас необычное занятие. Мы с вами сегодня отправляемся в «СТРАНУ ПРАВИЛЬНЫХ ЗВУКОВ». Но дело в том, что карта, которая указывает дорогу в эту страну потерялась. И как нам туда попасть я не знаю! Я пригласила к нам на помощь мудрую птицу из сказочного леса. Может она поможет нам отыскать дорогу в «Страну правильных звуков»!
- Ну что, вы готовы начать нашу игру – путешествие!?
   -  Молодцы ребята! Попасть в «СТРАНУ ПРАВИЛЬНЫХ ЗВУКОВ» нам поможет игра - квест. Увлекательные и занимательные приключения ждут нас сегодня. Только игра в дружной и сплоченной команде поможет выполнить все трудные и интересные задания.
Логопед: - Чтобы найти дорогу в «СТРАНУ ПРАВИЛЬНЫХ ЗВУКОВ», вам нужно будет выполнять задания, находить подсказки, чтобы понимать куда двигаться дальше. Итак, вы готов к поискам и решениям сложных задач?
 - Начинаем наш КВЕСТ!
Логопед: - Найдите, пожалуйста, в нашем кабинете, мудрую ПТИЦУ из сказочного леса - она подскажет первое задание! (СОВА) 
Задание №1  для всех
«СЛОЖИ КАРТИНКУ» - из частей и прочти или назови, что на ней нарисовано.
- Молодцы! Вы отлично справились с заданием.
- Следующее задание вы найдете, отгадав загадку (по кабинету разложены игрушки)
Живёт спокойно, не спешит, на всякий случай носит щит.
Под ним, не зная страха, гуляет. (Черепаха).
Домик мой, везде со мной.
Он устроен за спиной.
Я с лягушками дружу
Очень медленно хожу.
Вовсе не букашка,
Кто я…

Задание 2  для всех
 Игра «БЫВАЕТ – НЕ БЫВАЕТ». Прослушать стишок назвать в чём нелепость, неправдоподобность ситуации, изложенной в стихотворении.
Черепаха хвост поджала
И за зайцем побежала,
Возле речки, ну дела,
         Серого обогнала!
Быстрый бег у тигра-крошки,
У ежа — огромный рост,
У слона кривые рожки
И большой пушистый хвост.
Сел воробышек на дом,
Провалилась крыша.
Под берёзою с котом 
Пляшут польку мыши.
Из воды, увидев волка,
Белка бросилась к кустам,
Бегемот залез на ёлку
И грызёт орешки там.
Сидела кошка в птичьей клетке,
А птичка съесть ее хотела,
Но кошка прыгнула на ветку
И, прочирикав, улетела.
Рыбка с мостика нырнула,
Вскрикнула и утонула.
Логопед: - О ком была последняя нелепица? (Рыба). Найдите в кабинете рыбку. Там вас ждёт новое задание.
Задание 3 для всех. Игра «АРХЕОЛОГИ». Каждый получит карточку. Узнать какие буквы на них написаны. Дописать недостающие части букв. Сложить из данных букв следующее слово – подсказку.  
Логопед: - Какие вы молодцы! Двигаемся дальше в наших поисках
[bookmark: _GoBack]Следующее задание вы найдете, отгадав новую загадку (по кабинету разложены игрушки)   Заворчал живой замок,
                   Лёг у двери поперёк.
                  Две медали на груди.
                 Лучше в дом не заходи! (Собака). 
В будке живёт,
Кости грызёт.
Лает и кусается —
Как называется?
Задание 4  для пар.
Игра «ПАЗЛЫ». Играем парами. Сложите картинки-пазлы, найдя нужные части среди других. Назовите, что изображено на картинках-пазлах одним словом. У вас остались части какого-то пазла. Найдите его в кабинете и соберите. Он подскажет вам следующее задание. 
Задание 5  игра для команд
     Логопед: - Что-то мы засиделись. Давайте немного подвигаемся -  поиграем.     Игра «ВЕТЕРОК» -  каждая команда получает теннисный мячик, пронести его в ложке и передать другому
Логопед: - Какие вы молодцы! Двигаемся дальше в наших поисках.
Следующее задание вы найдете, отгадав новую загадку
Зверёк небольшой и пушистый,
Очень опрятный и чистый,
Любую свою еду
Он прополощет в пруду. (Енот)
Любопытный очень зверь,
Лапки мою целый день,
На мордашке два пятна,
Хвост весь в кольцах у меня!
Задание 6 для всех  
     Логопед: -  Сейчас проверим как вы у нас тут все умненькие! 
Игра «ДА или НЕТ». Вы знаете, как называется различные овощи? Я буду вам называть овощи.  Я буду называть разные предметы, а вы внимательно слушайте. Если я назову овощ, вы ответите словом «да», если же этот предмет не овощ, то вы скажете слово «нет». 
 Помидор, огурец, капуста, фасоль, лук, щавель, петрушка, кабачок, баклажан, горох, кукуруза, редиска, свёкла, перец, укроп, петрушка, салат, репа.
Логопед: - Какие вы молодцы! Двигаемся дальше в наших поисках
Следующее задание вы найдете, отгадав новую загадку
Это что за зверь такой?
 Пробежал по мостовой? 
На ногах резина, питается бензином.
Он рычит, клубится пыль. Его зовут... (Автомобиль).
Задание 7  игра с мячом 
Игра «СКАЖИ ПРАВИЛЬНО». Играют все дети. Каждый должен ответить на вопрос ЛОГОПЕДА. 
Слон не лёгкий, а тяжёлый.
Удав не короткий, а длинный.
Черепаха не быстрая, а медленная.
Волк не добрый, а злой.
Мышка не большая, а маленькая.
Жираф не низкий, а высокий.
Крокодил не беззубый, а зубастый.
Заяц не безухий, а ушастый.
Лиса не наивная, а хитрая.
Кит не маленький, а большой.
Белка не медленная, а шустрая.
Зебра не белая, а полосатая.
Медведь не ловкий, а неуклюжий. 
Логопед: -  Следующее задание спрятано там, где лежит герой последнего предложения.
Задание 8 для всех 
Давайте все вместе сделаем физминутку про Мишку. 
Мишка косолапый по лесу идёт.
Шишки собирает и в карман кладёт.
Шишка оборвалась, прямо мишке в лоб.
Мишка рассердился и ногою топ.
Логопед: -  Следующее задание вы найдете, отгадав новую загадку
Во всех комнатах бывает,
В него солнце проникает,
Сижу на улицу смотрю,
За погодой я слежу. Ответ: окно. 
У меня в стене дыра,
Видно всё в неё сполна,
Ветер в дом не задувает,
Дождик пол не заливает. В доме сухо и светло,
Потому что в нём... окно.
Задание 8  для 4 команд 
4 дидактические игры («Найди пару», «Мини пазлы», «Кто спрятался», «Чья тень»). Делимся на 4 команды и каждая команда получает свою игру. 
Логопед: -  вы большие молодцы! Сколько команд у нас было сейчас? Найдите цифру 4 в кабинете и получите новое задание.
Задание  9  для каждого
Игра «СЛОЖИ КАРТИНКУ ПО ОБРАЗЦУ» из спичек.
Логопед: -  вы большие молодцы! А скажите мне пожалуйста, вы хорошо знаете название частей тела? А давайте сейчас проверим!
Задание 10 для всех  
 Игра «Не говори, а показывай». Я буду читать вам стишок. А вы должны его отгадать и показать эту часть тела. Слушайте внимательно, я буду вам подсказывать немножко.
Достаю мою расчёску,    
береги свою .................
Вот стрекочет стрекоза,
закрывай скорей ...........
Дрессированный барбос  
Откусить мне хочет ............
С дерева упали груши,
ухвати себя за  ...............
Очень вкусный бутерброд, 
открывай скорее  .............
Я вчера  увидел фею
и обнял  её за ..................
В  зале зажигают  свечи, 
Распрямляй, дружочек,  .........
Если  не подшиты брюки,
ты поставь на пояс ..................
Скачут по лесу  олени, 
Обними свои ................
На штанах стоят заплатки,
отрывай от пола ...............пятки
Логопед: - Разделите последнее слово рифму на слоги (пятки). Сколько слогов получилось? Найдите в кабинете  цифру 2 и она подскажет следующее задание.
Задание 11 для всех
 Игра «ОТГАДАЙКА». Отгадать загадки. Выделить первый звук слов отгадок. Написать на доске буквы и сложить из них слово (ЛОГОПЕДИЯ)
Хитрая плутовка,
Рыжая головка,
Хвост — пушистая краса,
А зовут её? — лиса. Л
Горел в траве росистой
Фонарик золотистый.
Потом померк, потух
И превратился в пух. (Одуванчик)
Под сосною у дорожки
Кто стоит среди травы?
Ножка есть, но нет сапожек,
Шляпка есть — нет головы. (Гриб)
Без крыльев летят, без ног бегут,
 без паруса ПО НЕБУ  плывут (Облака).
У двух матерей по пяти сыновей,
А имя всем одно. (Пальцы)
Её всегда в лесу найдёшь —
Пойдём гулять и встретим:
Стоит колючая, как ёж,
Зимою в платье летнем. ЕЛЬ
Его весной и летом
Мы видели одетым,
А осенью с бедняжки
Сорвали все рубашки. Дерево
Всех на свете обшивает,
Что сошьёт — не надевает. ИГЛА
Всегда он в работе, когда говорим,
 а отдыхает, когда мы молчим (Язык).
Логопед: - Ребята, вы теперь знаете, ЧТО ЭТО ЗА «СТРАНА ПРАВИЛЬНЫХ ЗВУКОВ» - ЛОГОПЕДИЯ.
ВСЕ МОЛОДЦЫ!


